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Grundprinzip der
Softwareentwicklung
Grundlagen der
Programmierung
Steuerung eines
Objektes



INFORMATIK IN SEK 2
Modelle und Prinzipien der Softwareentwicklung

Datenbanken
Rechner und Netze

Automaten
Suchen & Sortieren

Logisches Programmieren (KI)
Methoden systematischer Softwareentwicklung

Projektarbeit
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